PRESENTACION

Desde tiempos inmemoriales, los hombres han encontrado en el graf-
ismo un medio para expresar y compartir sus ideas y sentimientos. Las
huellas dejadas por nuestros antepasados en las paredes de las cuevas
donde encontraron refugio, y las creaciones contemporéaneas, en las que
damos los primeros pasos para la exploracion interplanetaria han estado
acompanadas por la palabra escrita y la imagen, y han servido como tes-
timonio de la evolucién del pensamiento humano, de su civilizacién, y sus
creaciones tecnologicas. Cada dia los procesos cognitivos y de aprendiza-
je alcanzan nuevas cumbres (de la mano con los avances tecnoldgicos)
y cada vez mas se reconocen la importancia y la versatilidad de la ima-
gen como vehiculo del pensamiento. Con este documento, se plantea un
acercamiento a un tipo muy especifico de formas que, como facilitadoras
del conocimiento, generan una serie de reflexiones y analisis particulares,
no solo por su potencial pedagégico o su implicita calidad estética, sino
porque, como ningln otro tipo de imagen, sirve de catalizador al pensam-
iento critico: estamos hablando de la caricatura.

Pero bueno, épor qué la caricatura y no otra categoria de imagenes?
LComo distinguirla de las demas? {Qué la hace tan especial como para
emprender esta tarea? Se hace necesario hablar primero de expresiones
gréficas que no son caricatura, pero que desafortunadamente en nuestro
contexto son tomadas desprevenidamente como tal. Una de estas expre-
siones es la ilustracion, cuya caracteristica fundamental es que acompana
textos, complementando, ampliando o expresando con lenguaje grafico
lo que se dice escrituralmente. La ilustracion comprende un sinnimero
de categorias, desde la cientifica hasta la infantil, pasando por todas las
areas del conocimiento; sin embargo, aunque puede servir de punto de
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partida para infinitos productos de la imaginacion, la ilustracién en si mis-
ma esté limitada por la idea o el texto al que responde. Sus antecedentes
mas lejanos son las figuras del arte rupestre mencionadas anteriormente,
pasando por las representaciones de reyes y dioses en el antiguo Egipto
y la decoracién de palacios de los antiguos griegos, persas, mayas y, en
general, todas las civilizaciones antiguas. En el ambito de lo editorial su
mas claro referente se encuentra en los libros iluminados del Medioevo,
donde cumplian una funcién eminentemente pedagégica. La caricatura po-
dria catalogarse como una ilustracion humoristica, pero, como veremos
mas adelante, es mucho mas.

En segundo lugar, se abordard el campo de la historieta. Se puede
definir este arte de manera muy parca como una secuencia de ilustracio-
nes que narran una historia, pero su desarrollo y evolucién (adn en mar-
cha) han sido y son tema de gran cantidad de investigaciones y estudios
alrededor del mundo, lo que obliga a darle mayor atencion. Algunos tedri-
cos afirman que las escenas de caza encontradas en cuevas como la de
Altamira, en Espana, sirven de antecedente directo de la narracién gréfica,
igual que ilustraciones medievales como el Tapiz de Bayeux (tira de lino
bordado del siglo Xl que en 79 escenas narra la conquista de Inglaterra por
parte de los normandos). Sin embargo, la concepcién contemporanea que
circula de historieta o cémic, tiene sus origenes en los finales del siglo XIX
y el desarrollo de los medios masivos de comunicacion. Al igual que con
la ilustracion, la narracion gréafica tiene multiples manifestaciones y estilos
(tira comica, de aventuras, novela gréfica, de terror, romantica, negra, un-
derground, y otros). Pero en todos los casos comparte caracteristicas que
le son unicas; entre otras, la permanencia de uno o varios personajes fijos
a lo largo de la narracién; desarrollar una historia con inicio, nudo y desen-
lace; el empleo de globos o bocadillos (espacios destinados a contener
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los textos y didlogos de los personajes); el uso de metéforas visuales,
onomatopeyas, figuras cinéticas, junto con la utilizacién de planos y en-
cuadres propios de la fotografia (y, posteriormente, de la cinematografia).

Aunque la historieta ha sido empleada con gran eficacia como recurso
pedagdgico y como vehiculo para difundir puntos de vista, la contundencia
de la caricatura (como se vera mas adelante) es dificil de igualar, gracias a
la capacidad de sintesis de esta Gltima. De igual manera, y a pesar de que
la caricatura emplea en muchas oportunidades los mismos recursos de la
historieta, esta persigue contar una historia, no dar una opinion. Esa es,
quizas, su diferencia fundamental.

En cuanto a la caricatura, es preciso tener en cuenta que dentro del
imaginario colectivo su significado no esta asociado exclusivamente con un
dibujo grotesco o exagerado (quizas sea este el origen de la confusién con
la ilustracion y la historieta), sino que también se le asigna a situaciones
o eventos ridiculos y exagerados que generan risa. Desde la semiologia,
tal y como lo plantea el artista, escritor y Magister en Comunicaciéon Edu-
cativa, Carlos Alberto Villegas Uribe, en su monografia "“Caricatografia
en Colombia: Propuesta Teorica y Taxonomica (2007)", se puede definir
la caricatura como una representacién de caracter iconico, es decir, op-
era por similitud acogiendo lo exagerado, ridiculo, recargado y, en Ultima
instancia, lo comico. En este orden de ideas la caricatura abarca mucho
més que la representacion gréfica. Es posible inferir que los imitadores de
voces que suelen aparecer en programas radiales hacen caricatura, igual
que el columnista que con el ingenioso uso de las palabras genera risa en
sus lectores. Asi, podria generarse una clasificacién mas exhaustiva del
concepto caricatura para, de manera mas didactica, abordar el tema.

A partir de este principio, las comedias escritas, los articulos de corte
humoristico, los graffitis y los poemas satiricos harian parte de la Carical-
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omia (Del latin caricare: recargar y de calamus: pluma); Los chistes, las
anécdotas, la ironia y demas expresiones caricaturescas que emplean la
voz como forma de transmision (bien sea directamente o a través de me-
dios de comunicacién como la radio) pertenecerian a la Caricatofonia (Del
latin caricare: recargar y del griego phono: voz, sonido); la Caricatumedia
(Del latin caricare y medius) comprenderia las representaciones audiovi-
suales con intencion humoristica, programas televisivos de variedades,
comedias, animacion, satiras politicas, producciones cinematogréficas, in-
cluso recursos humoristicos empleados en paginas Web. En general, lo
que involucre sistemas visuales, lingiisticos y sonoros. Esta taxonomia
arrojaria, finalmente, la Caricatografia (Del latin caricare y del griego
grafos: dibujo, imagen) como el 4rea especifica, dentro del universo de la
caricatura, que refiere a las representaciones gréaficas de caracter cémico.
Vale la pena aclarar que, aunque en lo sucesivo se empleara este término
en el documento, muchas de las citas y opiniones aqui recogidas se refi-
eren a la caricatografia como caricatura, pero no se ha querido cambiar la
palabra para no afectar la integridad de los textos originales.

Con estos planteamientos, se iniciard una exploracién a la caricato-
grafia y a sus ejecutantes, los caricatégrafos; a los mecanismos y recursos
que éstos emplean y a la capacidad expresiva, pedagogica y critica que
tienen este tipo de imagenes que, como ninguna otra, sirven como catal-
izadoras del pensamiento independiente. Este documento es, pues, una
primera etapa dentro de la larga travesia que es la investigacién en artes
y, mas especificamente, en el universo del humorismo gréfico.
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