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Resumen

El libro aborda la correlacion entre las habilidades STEAM (Science,
Technology, Engineering, Arts, Mathematics) y las habilidades de
emprendimiento en jovenes y nifos de la comunidad Cojines del Zaque,
en Tunja, Colombia. En un contexto donde la evolucion tecnologica
es constante, la importancia de la innovaciéon se vuelve crucial, y
preparar a las generaciones futuras con las habilidades necesarias es
imperativo. La investigacion se enfoco en la comunidad Cojines del
Zaque, reconociendo la brecha significativa en el acceso a la educacion
de habilidades emprendedoras y digitales en comunidades marginadas
en Colombia. Esto motiva la exploracion sobre la ensefianza de estas
habilidades en ninos vulnerables, con el objetivo de brindar igualdad
de oportunidades y superar barreras socioeconomicas.

La obra, estructurada en cinco capitulos, comienza estableciendo
los fundamentos teodricos que proporcionan las bases conceptuales
para abordar esta correlacién. Ademas, se destaca la relevancia de
la educacion STEAM para empoderar a las futuras generaciones y
enfrentar con éxito los desafios del mundo empresarial.

El libro ofrece un marco metodolégico que muestra la aplicacion de
herramientas para el analisis de datos y la seleccion de la muestra, asi
como los resultados obtenidos a lo largo de la investigacion. Concluye
con reflexiones que destacan logros, desafios y recomendaciones
para el futuro, convirtiéndose en una referencia para la orientacion de
estrategias pedagogicas en comunidades vulnerables.

Palabras clave: Emprendimiento; Habilidad; Educacion; STEAM;
Tecnologia, Empoderamiento.



Abstract

Thebookpresented addressesthe correlationbetween STEAM (Science,
Technology, Engineering, Arts, Mathematics) skillsand entrepreneurship
skills in young people and children from the Cojines del Zaque
community in Tunja, Colombia. In a context where technological
evolution is constant, the importance of innovation becomes crucial,
also preparing future generations with necessary skills is imperative.
The research focuses on the Cojines del Zaque community, recognizing
the significant gap in access to entrepreneurship and digital skills
education in marginalized communities in Colombia, this motivates
the exploration about teaching these skills to disadvantaged children,
with the aim of providing equal opportunities and overcoming socio-
economic barriers.

The work, is organized into five chapters, begins by establishing
theoretical foundations that provide the conceptual basis for
addressing this correlation. The relevance of STEAM education in
empowering future generations to successfully confront the challenges
of the business world is highlighted.

The book offers a methodological framework that demonstrates the
application of tools for data analysis and sample selection, as well as the
results obtained throughout the research. It concludes with reflections
that highlight achievements, challenges, and recommendations for
the future, becoming a reference for guiding pedagogical strategies in
vulnerable communities.

Keywords: Entrepreneurship; Ability; Education; STEAM; Technology,
Empowerment.
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Prologo

En un mundo impulsado por la constante evolucion tecnologica, la
importancia de la innovacion crece exponencialmente. Preparar a las
generaciones futuras con las habilidades necesarias para enfrentar
los desafios del siglo XXI, se vuelve imperativo. Este libro se centra
en la correlacion entre las habilidades STEAM (Science, Technology,
Engineering, Arts, Mathematics) y las habilidades de emprendimiento
en ninos y jovenes de la comunidad de los Cojines del Zaque, de la
ciudad de Tunja.

Recordando que la educacion es el motor que impulsa el progreso
de una sociedad, este libro aborda los aspectos mencionados con un
enfoque pedagogico centrado enlaresolucion de problemas. Mediante
un analisis de asociacion, se examinaron los niveles de competencia en
STEAM, abarcando aspectos como el pensamiento critico, la resolucion
de problemas, la creatividad, la comunicacion, la colaboracion, la
alfabetizacion de datos y el pensamiento computacional en la juventud
y la nifiez de esta comunidad. Ademas, se exploro6 la relacion de estas
habilidades con las capacidades emprendedoras en las dimensiones
relacional, motivacional, innovadora, humanista y simbdlica.

La presente obra estd organizada en cinco capitulos: el primero
contiene un fundamento tedrico, que sienta las bases conceptuales
necesarias para abordar la correlacion entre las habilidades STEAM y
el espiritu emprendedor. Aqui, se muestran los principios que guian
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la investigacion y las razones que la hacen relevante en el contexto
actual. El segundo presenta un marco metodologico que muestra la
aplicacion de las herramientas empleadas en el analisis de los datos
y la seleccion de la muestra. El tercer capitulo expone los resultados,
plasma los hallazgos y cifras obtenidas a lo largo de la investigacion.
En el cuarto capitulo, convergen los datos, las teorias y las reflexiones
para el analisis critico y, finalmente, el quinto capitulo de conclusiones
sintetiza todo el conocimiento adquirido, destacando logros, desafios
y recomendaciones para el futuro.
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Introduccion

En Colombia, la brecha en el acceso a la educacion de habilidades
emprendedoras y digitales es significativa, especialmente en las
comunidades marginadas. Segin un informe de la UNESCO, solo el
1,5 % de los estudiantes de primaria y el 5,3 % de los estudiantes de
secundaria tienen acceso a la educacion en habilidades empresariales.
Ademas, solo el 29,2 % de las escuelas secundarias en Colombia tienen
acceso a Internet, lo que limita ain mas el acceso a la educacion digital
(UNESCO, 2022). Estas cifras destacan la necesidad de iniciativas que
brinden capacitacion en habilidades empresariales y digitales a las
comunidades marginadas.

De ahi que nace la motivacion de investigar sobre la ensenanza de
las habilidades emprendedoras y digitales en ninos pertenecientes
a comunidades vulnerables, ya que la igualdad de oportunidades les
brindara la posibilidad de superar barreras socioeconémicas y tener
acceso a las mismas oportunidades que otros ninos.

Este libro se fundamento en el estudio llevado a cabo en la comunidad
de los Cojines del Zaque en Tunja, Colombia; de manera que se busco
identificar su correlacion entre las habilidades STEAM y las habilidades
de emprendimiento.

Este libro consta de cinco capitulos para una comprension integral

del tema. Comenzamos estableciendo los fundamentos tedricos que
sientan las bases conceptuales necesarias para abordar la correlacion
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entre las habilidades STEAM y el espiritu emprendedor. De este modo,
se proporciona una vision clara de como la educacion STEAM, puede
empoderar a las futuras generaciones, para enfrentar con éxito los
desafios del mundo empresarial. Asi, el libro se convierte en una fuente
de apoyo para futuras investigaciones, al constituir un referente en la
mitigacion de disparidades a través de la orientacion de estrategias
pedagodgicas para ninos y jovenes de comunidades vulnerables, para el
desarrollo de habilidades STEAM y emprendedoras.
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