Capitulo 1

Interfaz de usuario

1.1 Presentacion de la interfaz de usuario

La interfaz de usuario hace referencia a la forma de comunicacion entre el usuario y el programa,
es decir, la interaccion para la ejecucion de 6rdenes o instrucciones presentando en pantalla
los elementos bésicos, las advertencias y las opciones auxiliares para el dibujo.

Al comenzar el programa se presenta la pantalla de inicio con opciones para acceder a los
archivos mas recientes, abrir conjuntos de planos o crear un proyecto (0 escena) a partir de

Autodesk AutoCAD W escri ase T ingjir@hotm...~ )

Para empezar Documentos recientes Conectar
—u [
(LIS b Inicie sesién en Autodesk 360
La dltima vez que se abrio Wednesday, ‘Acceder a servicios en linea

T
o ‘ Ir
T | : April 23, 2014 8:00:26 AM = 7
b 3 Iniciar sesion...
SRR E

Enviar comentarios
Floor Plan Sample Ayldenos a mejorar nuestros

productos.
La ltima vez que se abrid Tuesday, April
2

05:16 P:M: Enviar comentarios

: . L Data Extraction and
Abrir un conjunto de planos... - Multileaders Sample
se abrio Tuesday, April

\, =] Assembly Sample
La iltima vez que se abrio Tuesday, April
T 22,2014 7:05:16 P:M:
(R —

MAS INFORMACION B

Iniciar dibujo

v

Abrir archivos...

Obtener més plantillas en linea

Examinar dibujos de ejemplo...

Figura 1. Pantalla de inicio AutoCAD 2016.
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diferentes plantillas predeterminadas (ver seccion 1.8). Asi mismo se encuentran las opciones
para el inicio de sesion de Autodesk 360 y las fichas de CREAR y MAS INFORMACION donde
se encuentran las herramientas tutoriales en videos y ayuda en linea.

Para las diferentes versiones (releases) de AutoCAD, la interfaz de usuario se maneja a
partir de espacios de trabajo (workspace). Los espacios de trabajo son una composicion de
herramientas, paneles, paletas y comandos exclusivos para un trabajo en particular. Existen
tres espacios de trabajo predefinidos:

1. Dibujo 2D y anotacion (2D Drafting & Annotation): presenta las herramientas necesarias
para el dibujo en general de un espacio bidimensional (construcciones geométricas, textos,
acotacion, bloques, etc.).

2. Elementos 3D bdsicos (3D Basic): presenta las herramientas para la construccion de
elementos basicos en 3D.

3. Modelado 3D (3D Modeling): presenta las herramientas de edicion y modelacion de
superficies y solidos 3D.

4. AutoCAD clasico (AutoCAD Classic): presenta la interfaz de usuario clasica de AutoCAD,
con menus desplegables y barras de herramientas para el trabajo 2D y 3D.

La interfaz de usuario en cualquiera de los espacios de trabajo presenta las siguientes secciones
mostradas en la Figura 2.

xplorador de men( ——Control de espacios de trabajo InfoCenter, Autodesk 360,
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Barra de acceso rapido y Favoritos
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Sistema coordenado absoluto X,Y.Z

Figura 2. Elementos de la interfaz de usuario AutoCAD 2016.
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Los colores del fondo, asi como el esquema general de color de la interfaz, pueden modificarse
segun las preferencias del usuario. Se deben ejecutar las opciones del programa ejecutando en
la linea de comandos opciones (options) o clic derecho sobre el area de trabajo y opciones en
la cual la ficha visualizacion (display) controla, entre otros, los colores, el tamafio del puntero
(cruz) y la resolucién en pantalla.
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Figura 3. Opciones de visualizacion de AutoCAD 2016.

1. Cinta de opciones

La cinta de opciones (ribbon) es una paleta que muestra los controles agrupados por tareas
especificas de un espacio de trabajo en particular. Elimina la necesidad de mostrar varias
barras de herramientas, reduciendo asi la congestion de la pantalla de trabajo y amplia el area
disponible de dibujo con una Unica interfaz completa.

La cinta de opciones se compone de una serie de paneles que se organizan en fichas etiquetadas
por tareas especificas (ver Figura 4). Los paneles de la cinta de opciones contienen muchas
de las herramientas y muchos de los controles disponibles en las barras de herramientas y en
los cuadros de didlogo.

Por defecto, las fichas principales de la cinta de opciones son:

— Inicio: contiene las herramientas basicas de construccion y edicion de elementos de AutoCAD.
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— Insercion: herramientas para la insercion de referencias externas, opciones para la creacion,
edicion y manejo de bloques y definicion de la ubicacion geografica.

— Anotar: contiene las herramientas de anotaciones (textos y acotacion) y manejo de tablas
dinamicas.

— Herramientas: incluye todas las opciones de consulta, programacion, animacion y
personalizacion.

— Paramétrico: opciones para el dibujo paramétrico (ver capitulo 8).

— Vista: presenta las herramientas de visualizacion, las ventanas graficas y las paletas de
herramientas.

— Salida: incluye las opciones de impresion y publicacion de los proyectos.

Una flecha en la esquina inferior derecha de un panel indica que se puede ampliar este, para
mostrar herramientas y controles adicionales (grupos). Por defecto, un panel ampliado se
cierra automaticamente en cuanto el usuario hace clic en otro panel. Para mantener un panel
ampliado y anclado, haga clic en elicono de alfiler en la esquina inferior derecha de dicho panel.
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Panel modificar
de la ficha Inicio

Figura 4. Cinta de opciones (ribbon).

2. Explorador de menu

El explorador de menu (menu browser) es la recopilacion de los menus desplegables clasicos,
tal como se muestra en la Figura 5. Se pueden especificar los menus que se deben mostrar
en el explorador de menus de todos los espacios de trabajo mediante la personalizacion de
un archivo CUI (archivos de personalizacién de interfaz de usuario).

En el explorador de menu (menu browser) se pueden identificar: los ments desplegables con
los comandos y herramientas organizadas segun su tarea; busqueda rdpida de comandos
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introduciendo el nombre del comando; y las opciones generales y acciones y documentos
recientes con una visualizacion previa de estos al colocar el cursor sobre el alfiler derecho.
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Figura 5. Explorador de menu (menu browser).

3. Barra de herramientas de acceso rapido e InfoCenter

La barra de herramientas de acceso rapido (Quick access toolbar) almacena los comandos a
los que accede con mas frecuencia. Es una barra de herramientas personalizable que contiene
un conjunto de comandos definidos por el espacio de trabajo. La personalizacion se realiza a
través de su menu contextual y de una forma muy intuitiva.

En la parte superior derecha de la aplicacion, se puede utilizar InfoCenter para buscar
informacion mediante palabras clave (o escribiendo una frase), mostrar el panel del centro de
comunicaciones para buscar actualizaciones de producto y anuncios, o bien mostrar el panel
favoritos para acceder a temas guardados. Adicionalmente indica las opciones de inicio de
sesion en Autodesk 360.

4. Barra de estado
La barra de estado (status bar) es una zona donde se localizan algunos comandos y herramientas

auxiliares para el dibujo, es igual independientemente del espacio de trabajo. Esta barra se
puede personalizar haciendo clic izquierdo sobre el icono personalizacion al final de dicha barra.
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Figura 6. Barra de estado.

Entre las herramientas que se encuentran en la barra de estado estan:

1. Deducir restricciones paramétricas: permite aplicar restricciones geométricas de forma
automatica al crear y editar objetos geométricos (ver Capitulo 8).

2. Forzar cursor: obliga al cursor a localizar Unicamente los puntos que pertenecen a una
rejilla auxiliar.

3. Activa grilla: visualiza la grilla auxiliar de dibujo.

4. Activa modo orto: activa el modo de dibujo ortogonal (lineas verticales y horizontales
Unicamente).

5. Rastreo polar: una opcidn que permite localizar puntos de referencias temporales evitando
asi la utilizacion de coordenadas relativas (ver seccion 1.10).
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6. Referencia a objetos: muestra puntos de referencia para el dibujo de precision (ver seccion 1.9).

7. Referencia a objetos 3D: muestra puntos de referencia para el dibujo de precision para
objetos 3D.

8. Rastreo de referencia a objetos: permite rastrear a lo largo de rutas de alineacion basadas
en puntos de referencia a objetos.

9. SCP dindmico: activa el sistema de coordenadas personales con el objetivo de modificar
el origen de coordenadas a puntos dentro del dibujo, permitiendo facilidad en el manejo de
dimensiones y comandos.

10. Entrada dindmica: es una ayuda para el ingreso de coordenadas (ver seccion 1.4).

11. Grosor de lineas: visualiza en pantalla el espesor de los elementos del dibujo (cuando se
les ha asignado por capas o por propiedades).

12. Transparencia: determina si los pixeles de fondo de una imagen son transparentes u opacos.

13. Propiedades rapidas: muestra un cuadro de las propiedades principales del objeto
seleccionado

14. Ciclo de seleccion: cambia los parametros de visualizacién de candidatos de seleccion en
objetos solapados.

15. Monitor de anotacion: activa el monitor de anotacion para todos los eventos o solo para
eventos de documentacion del modelo.

16. Modos de presentacion: son los modos de trabajo de AutoCAD. El espacio modelo (model)
es un espacio tridimensional de dimensiones infinitas, mientras que el espacio presentacion
0 papel (layout) se basa en las dimensiones de la hoja de papel, por lo tanto es un modo
bidimensional.

17. Herramientas de visualizacion: son comandos de zoom, encuadre y visualizacion 3D.

18. Herramientas para la escala de elementos anotativos: establece las escalas para los
diferentes elementos con propiedad anotativa (ver seccion 5.3).

Para activar opciones y herramientas adicionales de personalizacién de la interfaz de usuario
podra seleccionar el menu desplegable adjunto a los espacios de trabajo, donde encontrard
las opciones para visualizar los menus desplegables, personalizar la barra de acceso rapido,
entre otros.
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El ambiente de trabajo (espacio de trabajo o workspace) de AutoCAD clasico es
basicamente el mismo que para todo programa bajo plataforma Microsoft Windows.
Se pueden identificar los componentes fundamentales: menus desplegables, cintas de
opciones, area de dibujo, cursor, linea de comando, linea de coordenadas absolutas
del cursor, barra de titulo, espacios de trabajos, sistema coordenado, paletas de trabajo

Herramientas adicionales de opciones de presentacion de interfaz
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Figura 7. Herramientas de personalizacion de la interfaz de usuario.
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Figura 8. Espacio de trabajo de AutoCAD clasico.
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Para el trabajo en el espacio AutoCAD Clasico, la configuracion y el uso de las barras
de herramientas (toolbars) es de gran importancia; aparecen 3 o 4 por defecto, pero se
pueden configurar de tal manera que aparezcan mas o menos. Para ello hay que ir al menu
desplegable ver/barra de herramientasy personalizar la interfaz. Se seleccionan las siguientes
barras de herramientas:

= Capas (layers)

Dibujo (draw)

Modificar (modify)

Normal (standar)

Propiedades (object properties)

Estas son las mas comunes (no es aconsejable tener muchas para no disminuir el area de
dibujo). Estas barras se pueden colocar donde se desee y en donde no molesten y sean
accesibles, para ello se pica en las dos lineas de arriba (si estan en vertical) o de la izquierda
(si estan en horizontal) y se arrastran las barras hasta donde se necesiten: cambian de posicion
picando y arrastrando. Existen dos tipos de barras de herramientas: ancladas y flotantes. Hay
que tener precaucion con las barras de herramientas flotantes porque a veces se sobreponen
unas con otras y no se ven. Al desplazar el cursor sobre un icono de las barras de herramientas
se muestra el nombre del comando que ejecuta ese botdn. Existen unos iconos que tienen un
triangulo negro en la parte inferior (flyout), que indica que permite desplegar otros comandos
relacionados con esa orden.

También se puede personalizar la interfaz por medio del menu contextual (shortcut menu)
picando sobre las barras de herramientas con el boton derecho del ratén. Los menus
contextuales permiten acceder rapidamente a los comandos relacionados con la actividad
del cursor, aparecen siempre con el botdn derecho del ratén y dependiendo del area donde
se pique y la orden en ejecucion, aparecera un shortcut menu diferente.

1.2 Personalizacion de la interfaz de usuario

La personalizacion se refiere a los procesos que el usuario hace al programa para adaptarlo a
las condiciones propias de trabajo. Entre los procesos se incluyen interfaz, lineas y sombreados
(ver Capitulo 6), plantillas y normas CAD (ver capitulo 10), de tal forma que se guarde para que
cada vez que se abra AutoCAD estén disponibles sin necesidad de rehacerlos nuevamente.

Es posible personalizar en la interfaz de usuario la cinta de opciones, los comandos en cada

una de las fichas y paneles, asi como las barras de herramientas para cada espacio de trabajo.
Dichos cambios en la personalizacién se almacenan en archivos con extension CUL.
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Malla suavizada

Ajuste de camara Mapas
Anotacién normalizada Modelado
Buscar texto v Modificar

v Capas Modificar Il
Capas I Navegacion 3D
Consultar v Normal

v Dibujo Normas de CAD
Directriz multiple Orbita
Editar sélidos v Ordenar objetos
Editref Paramétrico

v Espacios de trabajo Paseo y vuelo

v Estilos Presentaciones

Estilos visuales
Herramientas de medicion

Primitivas de malla suavizadas
v Propiedades

Insertar Referencia
Luces Referencia a objetos

Figura 9. Ejemplo de menu contextual, barra de herramientas.

e Interfaz de usuario

Espafiol: (herram/personalizar/interfaz) (orden en linea de comando: iup)
Inglés: (tool/customize/interface) (orden en linea de comando: cui)
Cinta de opciones: (herramientas o administrar/personalizacion)

Para personalizar es necesario abrir el cuadro de didlogo personalizar interfaz de usuario a
través del menu contextual personalizar (clic derecho sobre la cinta de opciones) y se despliega
el cuadro de didlogo personalizar la interfaz (ver Figura 10).

En la ficha personalizar del cuadro de didlogo se encuentran agrupadas en forma de arbol las
fichas de la cinta de opciones y los grupos de la cinta de opciones (ver Figura 10a), asi como
las barras de herramientas y los menus desplegables. Al picar sobre el simbolo mas (+), se
puede observar cada una de las fichas y grupos creados.

A cada ficha de la cinta de opciones corresponde un conjunto de grupo de la cinta de opciones,
y, @ su vez, cada grupo tiene un conjunto de herramientas o comandos asociados a la tarea
especifica del grupo. Para crear grupos se abre el menu contextual y pica en nuevo grupo,
se asigna un nombre y por el método de picar y arrastrar se incluyen los comandos corres-
pondientes al grupo creado (ver Figura 10b). Cuando se tengan completas las herramientas o
comandos del grupo, y habiendo creado previamente la nueva ficha, se selecciona el grupoy
se arrastra hasta la ficha de trabajo correspondiente. Los cambios en la cinta de opciones se
pueden guardar en un espacio de trabajo (work space) personal siguiendo la siguiente ruta:
herramientas —espacios de trabajo— guardar actual como.
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Figura 10. Personalizacion de la cinta de opciones.

NOTA: es recomendable crear un archivo de personalizacion CUI desde cero o simplemente agregar o eliminar directamente
sobre los archivos estandar de personalizacion.

1.3 Opciones de AutoCAD

Mediante el comando opciones se despliega el cuadro de didlogo de la Figura 11. Alli se
muestran, entre otras, las siguientes pestanas:

— Archivo: muestra las opciones para el cambio en la ruta y ubicacion de archivos de soporte,
ejemplos, plantillas, personalizacion, registro, etc.

— Visualizacion: cambia las opciones de mostrar diferentes elementos, también el tamafio del
puntero y el color del fondo para diversos espacios de trabajo, etc.

— Abrir y guardar: cambia las opciones de ruta para abrir y guardar los proyectos, asi como
la version y el tiempo de autoguardado.

— Trazary publicar: cambia las opciones de tipo de dispositivo de salida y caracteristicas de este.
— Dibujo: permite cambiar el tamafio y el color del marcador de referencia a objetos (snap).
— Seleccion: cambia el tamafio y color del marcador de seleccién de objetos.
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<<Perfil sin nombre>>

Perfil actual:

Elementos de ventana

Esquema de color:  Oscuro

[] Mostrar barras de desplazam. en la ventana de dibujo
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| Colores.. | [ Tipos.. |

Elementos de presentacion
Mostrar fichas Presentacién y Modelo
Mostrar area de impresién
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Opciones de visualizacion
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15 [

Control de difuminado
Visualizacion de refX
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=
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jiA'rEhivosJ Visual. | Abriry guardar | Trazar y publicar | Sistema | Preferencias de usuario | Dibujo | Modelado 3D | Seleccion [Perfil« | » |

I Aceptar H Cancelar | Aplicar

~ Ayuda '

Figura 11. Opciones de AutoCAD.

1.4 Entrada dinamica

Mediante la entrada dindmica se pueden introducir valores de coordenadas en una informacion
de herramientas, en lugar de hacerlo en la linea de comando. La informacion de herramientas
que aparece junto al cursor se actualiza de forma dindmica a medida que este se desplaza.
Cuando un comando esta activo, la informacion de herramientas acepta dos tipos de valores:

1. Valores de coordenadas rectangulares X y Y de la posicién del cursor en la pantalla.
2. Valores de angulo (respecto a la horizontal) y distancia desde un punto inicial (para rectas).
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Cambio de longitud
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I Precise pynto de estiramiento 0 I

70°

Angulo at

Figura 12. Entrada dindmica, informacion de herramientas.
Fuente: AutoCAD 2006.

La entrada dinamica no sustituye la ventana de comandos. Con la entrada dindmica también
se pueden visualizar y ejecutar las opciones disponibles de cada comando.

Ml Parémetros de dibujo

X

30

|t Pardmetros de entrada de puntero X

%]

Formato

Para el segundo punto y siguientes,
‘asignar por defecto:

@ Formato polar
O Formato cartesiano
@ Coordenadas relativas

O Coordenadas absolutas

=
%]
[ Mostrar solicitud y entrada de
cor toact 3
[AMostrar les con

oliciud

Visibilidad

Mostrar informacién de herramientas de
‘coordenadas:

[T Aspecto de informacién de heramientas de dibujo-. |

s
| Parametros de entrada de cota % | Aspecto de la informacion de herramientas X
b [ViSApslminardemodelon] [ bielminardepieseniasiol
Al estirar pinzamientos: -
O Mostrar sdlo 1 campo de entrada de cota a la vez
(@ Mostrar s6lo 2 campos de entrada de cota a la vez
O % Tamafio
[ZIcota resultante [l Cambio de dngulo. D —_—
Gambio de longttud Radio de arco
[ Transparencia
[JAngulo absoluto E I
Pulse TAB para pasar al siguiente campo de entrada.
G
Aplcara:

@ sustiir conf. 50 para toda informacin de herr. de dibufo.

O Usar cont. sélo para informacién herr. de entrada dinémica

Figura 13. Configuracion entrada dinamica.
a) Pardmetros generales de la entrada dindmica. b) Parametros de entrada del puntero.
d) Pardmetros de entrada de cota. €) Aspecto de la informacién de herramientas.
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La entrada dindmica se puede configurar en el menu desplegable herramientas/parametros de
dibujo/entrada dinamica, en donde es posible cambiar los parametros de visibilidad y formato
de coordenadas, colores y aspecto, efc.

1.5 Uso del raton en el trabajo de AutoCAD

El ratén es el elemento mas importante en el trabajo de AutoCAD, dado que se utiliza como
dispositivo sefialador en todas las tareas. En un raton de dos botones y rueda central, el botdn
izquierdo es normalmente el botdn selector, utilizado para designar puntos o seleccionar
objetos en el area de dibujo o ejecutar comandos desde las barras de herramientas. Con el
boton derecho se puede visualizar un menu contextual que contiene comandos y opciones
relevantes. Los menus contextuales que se muestran varian en funcion de la posicion a la que
se desplaza el cursor. Con la rueda central permite ejecutar los comandos de zoom y encuadre
(pan), que son comandos de visualizacion del area de dibujo: al girar la rueda hacia el frente
se amplia y hacia atras se reduce; al mantener oprimida la rueda se ejecuta el encuadre y al
oprimir dos veces consecutivas la rueda se ejecuta el comando zoom todo (zoom all).

Designar puntos o seleccionar objetos Vizualizacion de un menu contextual

Figura 14. Uso de los botones del ratén.

1.6 Ejecucion de comandos

En la parte inferior de la pantalla de AutoCAD (aplicable a todas las versiones) esta el cuadro
de drdenes o linea de comando, donde se halla la informacion de lo que se esta haciendo:
SIEMPRE VERIFIQUE LO QUE EL PROGRAMA LE ESTA DICIENDO. Si aparece comando
(command) Unicamente, significa que el programa esta en stand by o en espera para la
introduccion de alguna orden.

En la Figura 15 se muestra la ejecucion del comando circulo. En la primera linea de programacion
se muestran las opciones 3P, 2P, Ttr entre corchetes rectangulares: son las formas que trae
el programa para dibujar el circulo y, por defecto (opcion primaria), el centro y el radio, la cual
es la utilizada en el ejemplo. Para la segunda linea de programacion se introduce el valor del
radio y en opcion el valor de didmetro. Entre corchetes triangulares se muestra un dato, que
es el valor introducido la ultima vez que se ejecutd el comando.
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: _toolbar

: Precise esquina opuesta o [Borde/poligonOV/poligonOC]: *Cancelado*
: COMMANDline

5 (e

punto central para circulo o [3P/2P/Ttr (Tangente tangente radio)]: t
punto en objeto para la primera tangente del circulo: *Cancelado*

: *Cancelar*

: REC

primer punto de esquina o [Chaflan/Elevacién/eMpalme/Alt-objeto/Grosor]: m

radio de empalme para rectangulos <©.0000>: ©

primer punto de esquina o [Chafléan/Elevacion/eMpalme/Alt-objeto/Grosor]: *Cancelado*
: *Cancelar*

: *Cancelar*

Comando: *Cancelar*

Comando:

Comando: _circle Precise punto central para circulo o [3P/2P/Ttr (Tangente tangente radio)]:
Precise radio de circulo o [Didmetro] <53.8680>: 50

Comando

Figura 15. Linea de comando (interaccion usuario programa).

NOTA: cuando en la linea de comando aparecen opciones entre [corchetes rectangulares] quiere decir que para
ejecutarlas tendremos que pulsar la o las letras que aparecen en maydsculas y pulsar ENTER o BARRA ESPACIADORA.

Las ordenes se pueden dar de tres formas: por medio de los botones de las barras de
herramientas, por medio de los menus desplegables o por teclado en el cuadro de drdenes
inferior (linea de comando). Otra forma es por medio de la ayuda dindmica (si esta activa),
cuyo funcionamiento es igual a la ejecucion desde la linea de comando.

NOTA: después de ejecutado un comando, AutoCAD solicitard una serie de informacion para ejecutarlo, la cual
puede ser numérica, alfabética o de asignacion/seleccién de puntos u objetos. Esta peticion se muestra en el area de
comandos y siempre debe atenderse. Para finalizar un comando pulsar ENTER, para interrumpirlo pulsar tecla ESC.

En la figura anterior se muestra la rutina al ejecutar el comando circulo. AutoCAD solicita el
centroy entre corchetes rectangulares estan otras opciones para dibujar la figura (suministrando
3 puntos, 2 puntos o dos tangentes y el radio). Luego se precisa el radio y termina la rutina. Si
se requiere ejecutar las opciones por teclado, se oprime la letra mayuscula.

—

Por medio de menus desplegables
o por el explorador de menus

Introduccion . . :
de comandos—=  Por medio de iconos (barra de herramientas (toolbars)

o cinta de opciones)

Introduciendo el
nombre del comando

Directamente en la linea de comando

Introduciendo el
shortname o “alias”
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Figura 16. Métodos de ejecucion de comandos.

Para repetir el dltimo comando se pulsa ENTER, la barra espaciadora o el boton derecho del
mouse y ENTER a la primera opcion del menu desplegable. También, si se desea repetir varias
veces la misma orden, antes de ejecutar el comando escribir miltipley ENTER y después la orden.

Se puede explorar y editar en el area de comandos para corregir 0 simplemente ejecutar un
comando anteriormente utilizado, mediante las flechas del teclado arriba, abajo, derecha o
izquierda, con Repag y Avpag o con inicio y fin. Si se desea observar el historial (visualizar todas
las 6rdenes de una sesion), pulsar tecla F2, se abre una nueva ventana de texto de AutoCAD
(AutoCAD Text Window), para cerrar u ocultar la ventana pulsar nuevamente F2 y vuelve a
la interfaz grafica. Se pueden ejecutar comandos mientras permanece abierta esta ventana.

r_EI archivo de personalizacion se ha cargado correctamente. Grupo de personalizacion:
ACAD
El archivo de personalizacion se ha cargado correctamente. Grupo de personalizacion:
CUSTOM
El archivo de personalizacion se ha cargado correctamente. Grupo de personalizacion:
MODELDOC
El archivo de personalizacion se ha cargado correctamente. Grupo de personalizacion:
CONTENTEXPLORER
El archivo de personalizacion se ha cargado correctamente. Grupo de personalizacion:
ACFUSION
Regenerando modelo.
Utilidades de menu de AutoCAD cargadas.
Comando: _RIBBON
~ Comando: COMMANDLINE
.~ Comando:
ES Comando:

Figura 17. Ventana historial de comandos.
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1.7 Seleccion de objetos

El ratdon (mouse) es tal vez el elemento mas importante para el trabajo en AutoCAD, por lo
cual debe conocer:

Boton derecho: permite terminar un comando que esté en ejecucion, despliega el menu
contextual y el menu de dibujo de precision.

Boton izquierdo: especifica localizaciones, selecciona objetos para su edicion, escoge
opciones de menu, botones y campos en los cuadros de dialogo.

Rueda central: al girar ejecuta operaciones de ampliacion/reduccion (zoom) y al mantener
oprimido se encuadra o desplaza del dibujo (pan).

Shift + boton derecho: despliega las opciones del dibujo de precision (referencia a objetos).

Para la seleccion de objetos con el mouse se pueden aplicar cuatro métodos:

— Seleccion uno a uno (seleccion directa): picando con el boton izquierdo sobre cada
objeto o entidad que se desea seleccionar. En AutoCAD al mover el puntero sobre los
objetos, estos se resaltan para una mejor visualizacion cuando el dibujo es muy denso o
contiene muchos elementos.
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— Seleccion por ventana: cuando se desean seleccionar mdltiples objetos o entidades de
una sola vez, picar con el boton izquierdo y hacer un barrido de izquierda hacia derecha;
con este método se debe abarcar todo el objeto por seleccionar. Se activa un sombreado
azul claro indicando los objetos abarcados. En la figura la flecha roja indica el movimiento
del mouse. Como resultado final se seleccionan el circulo y la primera linea.
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DESG]LEEELTLERTESEY (100.1590)

— Seleccion por captura: es la forma rapida y precisa de seleccion de objetos, picando con el
botdn izquierdo y con un barrido de derecha hacia izquierda. Con este método se selecciona
el objeto si se toca una parte de él. Se activa un sombreado verde claro, en este caso con
solo abarcar una parte del objeto se selecciona todo el conjunto.

Designe esquina opuesta:|EDIIER]] 434379 Kl

— Seleccion ciclica: se utiliza en caso de tener objetos traslapados. Se coloca el puntero
sobre los objetos y manteniendo oprimida la tecla mayusculas se evidencian los objetos
ocultos. Para cambiar de elementos oprimir la barra espaciadora.

— Seleccion por formas irregulares: permite seleccionar objetos por los métodos de captura
0 ventana pero elaborando una forma irregular, es decir, seleccionar objetos formando un
lazo. Es ideal para la seleccion de objetos que se encuentren dispersos en la pantalla. Esta
opcion esta controlada en opciones / seleccion / formas irregulares.
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Perfil actual: _ <<Perfil sin nombre>> ujo
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. Tamaiio de caja de seleccion Tamafio de pinzamiento
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: { e Modos de seleccion Pinzamientos
: "a, assassrannne . [.‘ B Designacién Nombre/Verbo [Coores de pizamiend).
: b, 1 Usar Mayts para afadir a seleccion B Mostrar Pinzamientos
: . .~ . b @ Agrupacion de objetos 1 Mostrar pinzamientos en bloques
[ N : % '. £ Sombreado asociativo Mostrar sugerencias de pinzamientos
4 ; E < 2 S N Mostrar mend de pinzamiento dinamico
b : a teoey . ElPamit pusar y amastr en bjelo W Pemitir ciclo mediante Ctr
- e k. ke, %9 b @1 Permitic u\?ar arastrar para la forma iregular} W Mostrar pinzamiento en grupos
\ ~ Moch Ca asecctn & verkne:__ B Mostrar cuadro delimitador en grupos
() Ambos - deteccién automatica = — .
) ; 100 Limite de seleccion de objetos para
----- 25000) i pinzamientos
' (9N e Vista preliminar
L 3 3 Opciones de inta de opciones Vista preliminar de seleccion
N Cuando hay un comando activo
.J (.] B Cuando no hay ningin comando acivo
[ Vista preliminar de comandos
1 Vista preliminar de propiedades
Cancelar] [ Aplicar ) [ Ayuda

Para quitar una seleccién se pica sobre el objeto con shift + botdn izquierdo del mouse.
Adicionalmente, el puntero presenta un icono auxiliar que permite determinar qué método de
seleccion se estd aplicando. Este icono también aparecera en algunos otros comandos de
construccion y edicion relacionados con la accion que se desarrolla.

© @
@
Orto: 0.0180 < 270° | orto: 0.0540 < 0°

Seleccion uno a uno Seleccién por ventana Copiar objetos Girar objetos

Comando SELECR

Otra forma de seleccion de objetos es por medio de propiedades o caracteristicas de los objetos
a través de operaciones ldgicas, es decir, mediante la aplicacion de un filtro a partir de una
serie de condiciones. En la Figura 18 se muestra el cuadro de didlogo seleccion répida. Entre
las opciones para la seleccién estan:

Aplicar a: selecciona el rango de aplicacion de la seleccion.

Tipo de objeto: selecciona de una lista el tipo de elemento para incluir en la seleccion, por
ejemplo, circulos, lineas, poligonos, etc.

Propiedades: selecciona la propiedad caracteristica de los objetos por seleccionar, que
puede ser por color, capa, tipo de linea, altura, material, etc.

Operador: permite establecer el andlisis de la variable (propiedad) de la seleccion, es decir,
controla el rango de la seleccién.

Valor: selecciona el valor de la propiedad de seleccion.
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iy Seleccion rapida X

| Aplicara: |Todo eldibujo =15
Tipo de objeto: |Linea = |
Propiedades: -
capa |
Tipo de linea

Escala de tipo de linea

Estilo de trazado

Grosor de linea

Transparencia

Hipervinculo

Altura de objeto

Material

Inicio X

Inicio Y £

I Operador: |= Igual a vl I

Valor: |I:| PorCapa v ‘

Modo de aplicacion:
(@ Incluir en nuevo conjunto de seleccién

(O Excluir de nuevo conjunto de seleccién

[C1Enlazar con conjunto de seleccion actual

| Aceptar | ‘ Cancelar | l Ayuda ‘

Figura 18. Cuadro de didlogo seleccién rapida.

1.8 Creacion de un dibujo nuevo

Para un nuevo dibujo desde archivo/nuevo, se abre el cuadro de didlogo de la Figura 19, que
permite abrir un archivo en blanco con parametros métricos o imperiales. Esto no es mas que
la aplicacion de las normas ISO o ANSI para sombreados y tipos de lineas; por defecto se crea
con parametros métricos. Otra forma de crear un dibujo nuevo es mediante el uso de plantillas
(una plantilla es un patron que se utiliza si necesita crear varios dibujos en los que se utilicen las
mismas convenciones y parametros definidos, ver capitulo 10); si desea un dibujo en blanco para
eltrabajo 2D (desde cero), utilice la plantilla acad.dwt, o para el trabajo 3D, la plantilla acad3D.dwt.

i Seleccionar plantilla

Busc Template v| € B @ X B Vsss v Hemamienas v
) Nombre ~ Fecha de my Vista preliminar
PTWTemplates 13/01/2016
SheetSets 13/01/2016
EE [& acad -Named Plot Styles 19/02/2015
@acad -Named Plot Styles3D 19/02/2015
B acad 19/02/2015
@& acad3p 19/02/2015
El acadISO -Named Plot Styles 19/02/2015
L @ acadISO -Named Plot Styles3D 19/02/2015
4 (& acadiso 19/02/2015
(& acadiso3D 19/02/2015
ﬁé (& Tutorial-iArch 19/02/2015
[& Tutorial-iMfg 19/02/2015
(& Tutorial-mArch 19/02/2015
- [® Tutorial-mMfg 19/02/2015
< >
Nombre archivo: | T ] [ A
Avchivos de ipo: |Plantila de cibujo (“dw) ] [ Gancelar

Figura 19. Cuadro de didlogo para nuevo dibujo.
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Para crear una nueva plantilla se utiliza el asistente o simplemente configura el dibujo actual
y al guardar cambia la extension a dwt. Las convenciones y los parametros que se guardan
normalmente en los archivos de plantillas son:

= Tipo de unidad y precision.

= Cuadros de rotulacion, marcos y logotipos.

= Nombres de capa, parametros de Forzcursor, rejilla y orto.
= Limites de rejilla, estilos de cota y textos.

= Tipos de lineas.

NOTA: es importante anotar que las unidades de medida las define unicamente el usuario, es decir, si se introducen
inicialmente metros, todas las demas medidas deben ser metros, o todas en centimetros o milimetros; si se desea sistema
inglés, todas las longitudes deben estar en pulgadas, o todas en pies, etc. La opcion unidades en formato/unidades se
aplica Unicamente para definir las unidades de insercidn, esto es, cuando se importen bloques o imagenes al dibujo actual.

Los conjuntos de planos son otra herramienta para crear nuevos dibujos, permiten organizar
varios archivos de dibujo en un unico conjunto, cuando los proyectos requieran de gran cantidad
de planos con un orden establecido, caracteristicas similares, rétulos etc. Para crear un nuevo
conjunto de planos desde archivo/crear conjunto de planos y se ejecuta el asistente que lo
guiard durante el proceso. La utilizacion de conjuntos de planos agiliza la preparacion de
dibujos para su distribucion, porque permite publicar, transferir con eTransmit y archivar todo
el conjunto de planos como una unidad.

1.9 Dibujo de precision (referencia a objetos o puntos de convergencia / object snap)

Las referencias son puntos que AutoCAD marca para trabajar con total precisién a la hora de
dibujar. Por ejemplo, si se quiere trazar una linea a partir del punto medio de otra, AutoCAD
nos marcara la referencia al punto medio, habiendo picado previamente en el botén que da
esa referencia.

La manera que tiene AutoCAD de marcar las referencias es por medio de unos simbolos
que aparecen de color amarillo, acompafiados de una descripcion en texto del punto de
convergencia. Una vez que ha salido la referencia que se requiere, se pica y AutoCAD
cogerd esa referencia. Para poder tomar referencias se debe tener alguna orden elegida.
Estas referencias se pueden cambiar en funcion de las necesidades. Al ejecutar Shift+boton
derecho del mouse sobre el area de dibujo, aparece el menu contextual mostrado en la
Figura 20, o desde la barra de herramientas referencia a objetos se selecciona la referencia
que se necesita, pero para no estar repitiendo el mismo procedimiento cada vez, se pueden
configurar las referencias por defecto sobre el mismo menu contextual (Figura 20a) en la
opcion parametros de referencia a objetos.
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Al seleccionar la opcion se muestra la ventana pardmetros de dibujoy en la pestaia referencia
a objetos (Figura 20b) se seleccionan los puntos de convergencia que se mostraran
automaticamente al momento de dibujar. Para activar la referencia a objetos automatica,
presionar F3 en teclado o desde los botones de funciones auxiliares REFENT. Para cambiar
el tamafio y color del simbolo de convergencia, picar en opciones en la pestafia de referencia
a objetos. Las referencias de objetos se pueden visualizar como una barra de herramientas
siguiendo el procedimiento de la seccidn 1.2 Personalizacion de la interfaz.

Punto de interseccion ortogonal temporal
Desde

Medio entre 2 puntos

11

Filtros para puntos >

Punto final

AN

Punto medio

s
A

Interseccién

N\

Interseccion ficticia

B

Extension

Centro
Cuadrante

Tangente

Perpendicular

Paralelo

N+ G006

Punto
&£ Insercién
/ Cercano
[fﬂ‘_ Ninguno

Parametros de referencia a objetos...

Figura 20a. Referencia a objetos desde menu contextual.

&\ Parametros de dibujo X

Resoluciony rejila Rastreo polar Referencia a objetos Referencia a objetos 3D Entrada dif 4 | |

Referencia a objetos activada (F3) [ Rastreo de referencia a objetos activado (F11)

Modos de referencia a objetos

O “IPunto final -+ [ZExensién

/A [JPunto medio 0y [insercion
O [cento b [Perpendicular

() [[]Centro geométrico T [Tangente

% [JPunto X [Ocercano

< [OcCuadrante [Jinterseccién ficticia

% Interseccion «7 []Paralelo

Para realizar el rastreo desde un punto de referencia a objetos, sitiese

( ; ’ encima del punto mientras ejecuta un comando. Al desplazar el cursor
aparece un vector de rastreo. Para detener el rastreo, sittiese de nuevo en el
punto.

| Aceptar H Cancelar H Ayuda ‘

Figura 20b. Puntos de convergencia automaticos.
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Tabla 1. Descripcion de las referencias a objetos.

Simbolo

Descripcion

Punto final (endpoint). especifica el punto extremo de una linea, polilinea o
cualquier objeto geométrico, excepto del circulo.

Punto medio (midpoint): especifica el punto medio de una linea, polilinea o arco.

Centro (center): especifica el centro de un circulo, arco o segmento de circulo.

Punto (node): especifica un punto dibujado con el comando PUNTO (point).

Cuadrante (quadrant). especifica el cuadrante 0, 90, 180 o 270 de un circulo
0 arco.

Interseccion (intersection): especifica el punto de interseccion de dos objetos
coplanares (objetos con la misma posicion Z).

Extension (extension): localiza un punto extendido desde una linea o arco
existente.

Insercion (insertion): especifica el punto de insercion de bloques o textos

Perpendicular (perpendicular): especifica el punto donde cae una linea perpen-
dicular al objeto.

Tangente (tangent). especifica el punto tangente a un circulo o arco a partir de
un punto ya localizado.

MO B | XIORO>

Cercano (nearest). especifica un punto cualquiera del objeto.

Interseccion ficticia (apparent intersection). especifica el punto de interseccion
de dos objetos que no se tocan.

Paralelo (parallel): traza Ta paralela a una linea base por un punto determinado.
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1.10 Rastreo de referencias a objetos

El rastreo de referencias a objetos (object snap tracking) es una opcion que permite localizar
puntos de referencias temporales evitando asi la utilizacion de coordenadas relativas. Al
desplazar el cursor sobre un punto de referencia a objeto, aparece un signo (+) de color amarillo
indicando que se ha seleccionado el punto como referencia, y luego, al ubicar el cursor sobre
la otra referencia a objeto, aparecen unas lineas punteadas con alineacion horizontal y vertical,
desplazando el cursor rastrea el punto que se necesita junto con una leyenda que indica la
direccion o distancia, 0 ambas, de los puntos referenciados. En la Figura 21 se muestra un
ejemplo del rastreo a partir de los puntos finales de dos lineas existentes.

Punto final Punto final

a. Punto 1 de referencia a objetos b. Punto 2 de referencia a objetos

B Punto final: 11.4574 < 270°}

c. Ruta de alineacion (lineas punteadas) d. Localizacion del punto de rastreo

Figura 21. Rastreo de referencia a objetos

1.11 Zoom y encuadre (zoom-pan)

El zoom y encuadre son muy importantes en Autocad para aumentar, disminuir o mover la
visualizacion del dibujo o una parte de él. La Figura 22 muestra las opciones de zoom existentes
(barra de herramientas normal), también desde el menu desplegable ver/zoom.

1. Zoom tiempo real: visualiza el dibujo como una lupa picando hacia afuera y hacia adentro
con movimientos del mouse manteniendo oprimido el botén izquierdo.

2. Zoom previo: deshace el ultimo comando de zoom sin importar que se hayan ejecutado
otros comandos.

3. Encuadre: permite mover la visualizacién del dibujo (no cambian las coordenadas de los
puntos), al ejecutar el cursor cambia a una forma de mano.
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Figura 22. Opciones de zoomy encuadre.

4. Opciones de zoom: este icono contiene un flyout (tridngulo negro en la parte inferior derecha),
indica que existen otras opciones relacionadas con el comando, las cuales son:

— Ventana: se ajusta al area precisada por una ventana rectangular.

— Dinamico: se ajusta a la parte generada del dibujo con un marco de visualizacion. El cuadro
de visualizacion representa la ventana grafica, que puede reducirse o ampliarse, y moverse
en torno al dibujo.

— Escala: el zoom se ajusta segun el factor de escala especificado.

— Centro: el zoom muestra una ventana definida por un punto central y un valor de ampliacion
o altura. Un valor mas pequefio aumentara la ampliacion. Un valor mas grande, la reducira.

— Zoom objeto: muestra uno 0 mas objetos seleccionados al maximo tamarfio posible y en el
centro del area de dibujo.

— Todo: muestra el dibujo completo en la ventana grafica actual.
— Extensién: el zoom muestra la extension del dibujo.

Los mouse con rueda central permiten:
— Al girar la rueda hacia adelante aumenta la visualizacion (zoom en tiempo real).

— Al girar la rueda hacia atras reduce la visualizacion (zoom en tiempo real).
— Al mantener oprimida la rueda se ejecuta el comando encuadre.
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Comandos de regeneracion

En dibujos muy complejos al realizar operaciones de zoom (ampliaciones y reducciones), los
elementos curvos pierden su calidad visual asemejandose a polilineas o poligonos, por lo cual
es necesario aplicar alguna de las siguientes opciones de regeneracion:

RESVISTA: establece la resolucion para los objetos de la ventana gréfica actual, se aplica
cuando los circulos y arcos se visualizan como un poligono. Es necesario aplicar en linea
de comando RESVISTA, el cual controla el aspecto de los circulos, arcos, elipses y splines
mediante vectores cortos. Cuanto mayor sea el numero de vectores, mas uniforme sera el
aspecto del circulo o arco.

REGENERAR: el comando REGEN regenera todo el dibujo mejorando la visualizacion de
objetos curvos y tipos de lineas, asi como borra advertencias de AutoCAD.

REGENT: el comando REGENT regenera todo las ventanas (viewport) al mismo tiempo.
1.12 Teclas de funcion
Las teclas de funcién nos permiten acceder a opciones de dibujo de forma rapida, las cuales son:

— ENTER o ESPACIADORA: gjecuta la orden introducida (desde la linea de comando), repite
la Ultima efectuada o termina un comando.

— ESC: anula la orden en curso.

- F1: muestra la pantalla de ayuda general, y si se esta dentro de una orden, de esa orden
en particular.

- F2:abre y cierra la ventana de texto.

- F3:activa o desactiva la referencia a objetos (object snap).

- F4: activa o desactiva la mesa digitalizadora (si la hay).

- F5: conmuta los diferentes planos de visualizacion en perspectiva isométrica.
- F6: activa o desactiva la visualizacién de coordenadas en la barra de estado.
- F7:activa o desactiva la malla o rejilla (gris display).

- F8: activa o desactiva el modo ORTOGONAL (orden ORTO). Obliga a que el puntero solo
se mueva en direccion horizontal o vertical.

- F9: activa o desactiva el forzado del cursor (snap), que provoca que el cursor se mueva a
saltos en lugar de forma continua

- F10: activa o desactiva el modo RASTREO POLAR (polar tracking).

- F11: activa o desactiva el modo RASTREO o interseccion de referencia a objetos (object
snap tracking).

- F12: activa o desactiva la entrada dindmica (dynamic input).
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1.13 Comandos transparentes

Los comandos transparentes son aquellas érdenes que se pueden ejecutar mientras se esta
trabajando en otro comando. Los comandos transparentes cambian los parametros de dibujo
o las opciones de visualizacion. Por ejemplo, el comando zoom y encuadre son transparentes,
ya que permiten cambiar la visualizacion mientras se dibuja o edita algun elemento. Otros
comandos pueden ser transparentes siempre que se anteponga el simbolo apdstrofo ().

NOTA: solo es posible ejecutar un comando transparente a la vez. Los comandos que no designan objetos, no crean
objetos nuevos, ni ponen fin a una sesion de dibujo, pueden utilizarse de modo transparente.

1.14 Tipos de archivos AutoCAD

Los archivos de AutoCAD se crean con extension DWG, también se pueden encontrar archivos
con extension DXF para el intercambio con otros programas, conjunto de planos con extension
DST, normas con DWF vy plantillas de dibujo con extension DWT. Segun la configuracion en
cada computador, AutoCAD crea copias de seguridad de los dibujos con extension BAK. Para
recuperar un archivo a partir de la copia de seguridad, unicamente cambiar la extension del
archivo BAK a DWG. Los archivos DWG no son siempre compatibles entre si, pues existen
numerosas versiones de este tipo de archivo, aparejadas a muchas de las distintas versiones
del programa AutoCAD y AutoCAD CIVIL 3D.

Debido a la elevada cuota de mercado del programa AutoCAD en la industria y el disefio, se
ha cubierto la necesidad de lectura de este tipo de archivos por parte de otros programas
mediante un archivo de intercambio, importacion-exportacion, conocido como DXF (Drawing
eXchange File), aunque un numero creciente de programas de CAD estan preparados para
operar de forma no nativa con este tipo de archivos.

Ejercicios propuestos 1-1: configuracion de interfaz
Ejercicio 1.Crear un espacio de trabajo personalizado, elaborando sus propios fichas y paneles

en la cinta de opciones. También hacer otro espacio de trabajo con barras de herramientas. Asi
mismo, crear perfiles con diferentes parametros de dibujo y visualizacion.
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